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GANZTAG - SCHULJAHR 2026/27

Finde
deine AG!

17 Angebote zum Ausprobieren, Mitmachen und Dranbleiben — von
Makerspace bis Mofa-Flhrerschein.

® AG-Tag Donnerstag ® Inder Mittagspause
8. + 9. Stunde - fur Jahrgang 5 und 6 verbindlich 7. Stunde (45 Min.) - freiwilliges Angebot

0 Makerspace 5-10 und EF-Q2 e Poetry Slam-AG 7-10 und EF-Q2
a Flash News 5-10 Q Podcast-AG 5-7
e Buch-AG 5-8 o Newcomer-Band 7-10 und EF-Q2
° Fahrrad-AG 5-6 Schiiler-Bistro 5-10 und EF-Q2
e Schach-AG 5-10 und EF-Q2 @ Schiilerlotsen-AG 7-10 und EF-Q2
e Die Starke-Werkstatt 5-6 @ Mofa-AG 8-10
0 I will survive! 5

o Go-AG 5-10 und EF-Q2

@ Uberraschungs-AG 5-6

@ Perlen- und Schmuck-AG 5-10

a Zeichnen-AG 5-7

AG-WAHL 2026/27

12. bis 23. Oktober

Scanne den QR-Code und wahle deine AG im Forms-Formular. Achte auf die
Nummer und deinen Jahrgang!




@D AG-TAG DONNERSTAG - 8. + 9. STUNDE

Donnerstag

=N

BASTELN - BAUEN - UPCYCLING

Makerspace

Im Makerspace wird mit 3D-Drucker, Schneidplotter
oder Nahmaschine kreativ gearbeitet: Hier entsteht alles
Maogliche, wird aufgemotzt oder wiederverwertet. Wir
arbeiten mit Kunststoff, Holz, Keramik, Glas, Textilien,
Wachs, Stempeln, Papier, Pappe und allem, was uns
noch einfallt. Alle DIY-Fans sind hier gut aufgehoben!

WANN wo

Donnerstag - 8. + 9. Stunde 11406 (Makerspace)
O LEITUNG 00 PLATZE
7 Yasemin Jacobs (JCY) N max. 12

JAHRGANGE BGGGGGGQ@

SCHREIBEN AUF ENGLISCH

Flash News

Englische Schiilerzeitung

Wir schreiben Artikel und Interviews flur unsere
englische Schilerzeitung und veroffentlichen sie
anschlieBend in der Schule.

WANN wo
Donnerstag - 8. + 9. Stunde BOB-Biiro
LEITUNG 00 PLATZE
Jorg Mennecke (MNJ) N max. 15
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@D AG-TAG DONNERSTAG - 8. + 9. STUNDE

Donnerstag

LESEN - ERZAHLEN - ENTDECKEN

Buch-AG

Von Schiilerinnen & Schiilern geleitet

Gemeinsam suchen wir uns spannende Blcher aus und
sprechen in der AG dartber. Wir kbnnen auch
zusammen lesen. Die AG wird von einer Schilerin aus
Jahrgang 6 geleitet.

WANN wo
Donnerstag - 8. + 9. Stunde IE36
O LEITUNG 00 PLATZE
7N Linda Schoenen (6¢) N max. 15

—- 111

Donnerstag

RUND UMS RAD

Fahrrad-AG

Alles rund ums Fahrrad - fur alle aus Jahrgang 5 und 6,
die gern mit dem Rad unterwegs sind.

Gut zu wissen: Wenn maoglich, bring dein eigenes Fahrrad
mit. Das ist aber kein Muss.

@ WANN wo
Donnerstag - 8. + 9. Stunde Vor der Aula
,Q\ LEITUNG 00 PLATZE
~

Domenik Naumann (NAD)

JAHRGANGE ° °

max. 12
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@D AG-TAG DONNERSTAG - 8. + 9. STUNDE 4

DENKEN - SPIELEN - PROGRAMMIEREN

Schach-AG

& Swift Playground

Wir lernen, Uben und spielen Schach - egal, ob du
Anfanger oder schon Schachmeister bist. Wer mdchte,
kann sich auch im Programmieren mit der App Swift
Playground ausprobieren.

Gut zu wissen: Flr das Programmieren brauchst du ein paar
Englischkenntnisse und die App Swift Playground auf
deinem iPad.

WANN wo

Donnerstag - 8. + 9. Stunde Bio 3
O LEITUNG 00 PLATZE
7\ stefan Hauck (HKS) ™ max.18

e @ODO000COE

KREATIV - BEWEGUNG - AUSTAUSCH
Die Stdrke-Werkstatt

Mit Kreativitat (z. B. Malen und Basteln),
Bewegungsspielen und gemeinsamem Austausch
finden und starken wir unsere innere Widerstandskraft
(Resilienz). Dabei entdeckst du deine eigenen Starken
und lernst, wie du mit den Herausforderungen des
Alltags umgehen kannst.

Gut zu wissen: Die AG findet im Rahmen eines Studiums der
Sozialen Arbeit statt.

WANN @ wo
Donnerstag - 8. + 9. Stunde wird noch bekannt
gegeben
g LEITUNG 00 PLATZE
Laura Witt (Studentin der N max. 10

Sozialen Arbeit)

JAHRGANGE o e



@D AG-TAG DONNERSTAG - 8. + 9. STUNDE

Donnerstag DEINE TEXTE. DEINE THEMEN. DEIN LEVEL.

| will survive!

Lesen, um klarzukommen

Wer Texte sicher versteht, kommt auch in Mathe,
Naturwissenschaften, Geschichte und anderen Fachern
leichter zurecht. Hier verbesserst du deine
Lesesicherheit, verstehst Texte schneller und findest
heraus, welche Lesestrategien fir dich funktionieren -
ganz ohne Leistungsdruck. Fantasy, Krimis, Comics,
Sachtexte, Sport, Gaming: Du entdeckst, welche Texte
zu dir passen.

Gut zu wissen: Fir alle aus Klasse 5, die beim Lesen
manchmal noch unsicher sind. Deine Mission: Uberleben in
der Schule — wir suchen deine Survival Skills!

WANN wo
Donnerstag - 8. + 9. Stunde Klassenraum
LEITUNG 0o PLATZE
Bianca Kohler (KBI) ™ max. 10

JAHRGANGE B

Donnerstag DAS SPIEL DER GOTTER
Go-AG

Go ist ein asiatisches Strategiespiel flir zwei Personen:
einfach zu lernen und immer wieder Uberraschend zu
spielen.

Gut zu wissen: Die AG nimmt an der Deutschen Schul-Go-
) Meisterschaft und an weiteren Aktionen teil.

‘ | | |
5
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@ WANN wo
Donnerstag - 8. + 9. Stunde IES7

,Q\ LEITUNG 00 PLATZE
Heinrich Walter (WAH) N max. 30

ircine: (D) €3 @) € € O G O O




@D MITTAGSPAUSE - 7. STUNDE - FREIWILLIG

Mittags SCHREIBEN - VORTRAGEN - GEHORT WERDEN

Poetry Slam-AG

Du interessierst dich fur Lyrik und willst deinen Themen
und Anliegen Gehor verschaffen? Hier bekommst du
kreative Impulse und Unterstlitzung beim Schreiben
poetischer Texte. Ziel ist ein selbst organisierter Poetry-
Slam-Abend - ein klassischer Slam mit Jury-Voting.
Komm vorbei und verbring deine Mittagspause kreativ!

@ WANN WO
Mittwoch - 7. Stunde - Klassenraum
Mittagspause (45 Min.)

O LEITUNG 00 PLATZE
7N Anna-Lena Kiick (KUA) N max. 15

wrone: @O OOOOD

Mittags REDEN - LACHEN - AUFNEHMEN

. Podcast-AG

. Von Schiilerinnen & Schiilern geleitet

Wir reden und lachen zusammen, nehmen
Podcastfolgen auf und verdffentlichen sie auf unserem
eigenen Podcast.

Gut zu wissen: Bring SpaB und Motivation mit! Wir gehen
auf eure Wiinsche ein und sprechen in unseren Folgen uber
Themen eurer Wahl.

@ WANN wo

Mittwoch - 7. Stunde - Klassenraum der 10D
Mittagspause (45 Min.) (11404)

g LEITUNG 00 PLATZE
Lena Riittgers (10D) N max. 10

—- 11




@D MITTAGSPAUSE - 7. STUNDE - FREIWILLIG

Mittags PROBEN - AUFTRETEN - ROCKEN

Newcomer-Band

Die neue Schulband fur alle, die schon ein Instrument
spielen oder singen. Wir proben gemeinsam und treten
bei 6ffentlichen Veranstaltungen der Schule auf.

Gut zu wissen: Du solltest bereit sein, zu Hause oder in der
Schule zu Uben. Wer ein Instrument neu lernen mochte,
wendet sich bitte an die Musikschule.

@ WANN @ wo
Montag & Mittwoch - 7. Musikvorbereitung
Stunde - Mittagspause (45 (mittlerer Musikraum)
Min.)

O LEITUNG 00 PLATZE

7\ Katharina Send (SKA) N max. 10

wone: @O OOOOD

PLANEN - KOCHEN - VERKAUFEN

Schiler-Bistro

Hilf mit bei der Wiedererdffnung des Schilerbistros und
arbeite mit: planen, kochen, verkaufen und vieles mehr.

@ WANN @ wo
An den langen Schultagen - Bistro
7. Stunde - Mittagspause

(45 Min.)
P\ LEITUNG 00 PLATZE
Guido Funken (FGU) N max. 20

\l / JAHRGANGE 5 6 7 8 9 10 EF Ql Q2



@D MITTAGSPAUSE - 7. STUNDE - FREIWILLIG

Mittags VERANTWORTUNG UBERNEHMEN

Schilerlotsen-AG

Schulerlotsinnen und Schilerlotsen stehen morgens an
den Zufahrten zum Parkplatz und helfen jlingeren
Schulerinnen und Schulern sicher Uber die StraBe.

@ WANN @ wo
Morgens - keine An den Zufahrten zum
regelmaBigen Treffen Parkplatz

O LEITUNG 00 PLATZE
7 Markus Guthausen (GUM) 7 max. 20
I I b JAHRGANGE oomﬂ@@

Mittags FIT FUR DIE PRUFUNG

Mofa-AG

Wir bereiten dich theoretisch und praktisch auf die
Prifung vor. Danach kannst du die Fahrerlaubnis fur
Mofas oder Roller bis 25 km/h bekommen.

I Gut zu wissen: Mindestalter: 14 Jahre.

@ WANN wo
Nach Absprache RIl 4T
g LEITUNG 00 PLATZE

Hans-Jirgen Geffers (GFH) 7" max. 30

—- Y- 1o




@D AG-TAG DONNERSTAG - 8. + 9. STUNDE

Donnerstag

Donnerstag

*

LASS DICH UBERRASCHEN!

Uberraschungs-AG

Was in dieser AG passiert, bleibt bis zum ersten Treffen
ein Geheimnis. Wenn du neugierig bist und Lust auf
Neues hast, bist du hier genau richtig!

WANN @ wo
Donnerstag - 8. + 9. Stunde wird noch bekannt
gegeben

O LEITUNG
m Angelika Greif

JAHRGANGE e o

FADELN - GESTALTEN - TRAGEN

Perlen- und Schmuck-AG

Von Schiilerinnen & Schiilern geleitet

Kreiere und bastle deine ganz personlichen

Schmuckstucke!
WANN @ wo
Donnerstag - 8. + 9. Stunde wird noch bekannt

gegeben

LEITUNG
Schiilerinnen und Schiler

——-Y- 111



@D AG-TAG DONNERSTAG - 8. + 9. STUNDE

Donnerstag

COMICS - MANGA - KREATIV

Zeichnen-AG

Von Schiilerinnen & Schiilern geleitet

Zeichne deine Lieblingsfiguren aus Comics und Mangas
oder werde einfach kreativ — mit Stift und Papier oder
auf deinem iPad.

WANN @ wo
Donnerstag - 8. + 9. Stunde wird noch bekannt
gegeben

O LEITUNG
7N Schiilerinnen und Schiiler

—- 11




